
D E

Main du 

lanceur

Traverse le 

marbre

Oui

-

Oui

Fausse balle

Rien

1/manche, 

simple

Voltigeurs 

touchent la 

cloture

-

Non

N/A

2e fausse balle 

avec 2 prises : 

retrait

Balle morte

-

N/A

Pour Pamplemousses, un joueur par équipe peut quitter en tout temps la partie sans être retiré. Le prochain joueur qui quiterrait la partie sera un retrait automatique pour la première 

présence.

N/A

3 1/2 ou 4 manches

4

7

Oui

Oui moins 8 points/non 

slap bunt

Marbre

Oui

Rien

Toutes sauf la 

dernière

6

Accorde le 2e 

but

Non

Non

Dernier retrait 

par fille

Oui

Oui

-

Illimitée

8

10 après 5

Illimitée

Oui

Oui

MONTRÉAL LANAUDIÈRE

N/A N/AN/A

-

3

Passe le filet du lanceur, 

sinon fausse balle

X lancers au joueur 3 aux gars, 4 aux filles 3 aux gars, 4 aux filles

Frappeuse féminine

Voltigeurs aux cônes, 

avant-champ à la 

ligne des buts

-

Circuit 3/équipe/match 1/manche, retrait au 2e

Balle au lanceur Balle morte

Balle morte, considérée 

prise

Fausse balle
1ere fausse balle à 2 

lancers : retrait

2e fausse balle avec 2 

prises : retrait

Filet de lanceur

Course sur 3e prise échappée Oui Oui Oui Non Non Non

Conférences défensives - - - - -

Remplaçant du coureur blessé 

(restrictions)
Aucun vol de but

Aucune restriction, 

joueur blessé arrête 

au 1er but

Rien Rien Rien

Par une filleCoureur blessé Dernier retrait Dernier retrait Dernier retrait
Dernier retrait (fille si 

fille)
Dernier joueur dispo

Remplacement du receveur Oui Obligatoire Oui/même du lanceur Non Non Non

Hit by pitch Non Oui (jugement) Oui (jugement) Non Non Non

Pied à l'intérieur de la boite pour 

signaux
Oui - - Non - -

Bench frappe Oui Oui Oui Oui Oui Oui

8 (7)

1h30 charlemagne

1h20

15 min

5

Résumé Ligues adultes Saison 2018

Orthodoxe

E

43'

65'

Oui

Non

-

Facultatif

Oui

Oui

10

Mordus

Orthodoxe

D

40'

65'

Non

LAVAL LAURENTIDES

Chums

Orthodoxe

Oui

Règles Softball Québec

Facultatif

Non

Coup frappé

Non

Non

E

38'

60'

Oui

Oui

-

Formule 3 lancers

Banlieusards Pamplemousses Vétérans Patriotes Amicales Infirmières

10 min

5

Manches par lanceur Illimitée Illimitée Illimitée Illimitée -Illimitée

Différentiel 12/5 - 10/6 - - - -15 points (consultation)

10 points, mais ok lead

Vol de marbre
Lorsqu'il y a un relais 

sur les buts
Oui Non Sur un 2e jeu NonOui

Facultatif

Oui

Oui

10

8

1h30

Aucun vol/bunt après 8 points - -

Vol de but Oui Non Croise le marbre NonMain du lanceur

Amorti Oui Oui Non Oui NonOui, pas de fake

Buts sur balle Oui Oui Non Oui, pas d'intentionnel NonOui

Nombre de manches 7 7 9 7 77

Nombre de manches fermées 6 6 Toutes sauf la dernière 4 Toutes sauf la dernièreToutes sauf la dernière

Partie officielle Après 4 manches 3 manches 3 1/2 ou 4 manches 3 1/2 ou 4 manches 3 1/2 ou 4 manches3 1/2 manches

Maximum de points/manche 5 5 5 5 55

Délai d'arrivée des joueurs 15 min 10 min 10 min 15 min 15 min15 min

Aucune manche ne commence 

après
1h45 1h40 1h20 1h40 2h001h45

Minimum de joueurs (en cas de 

blessure)
8(7) 9 10 (9) 8 8 (7)8 (7)

Joueurs en défensive 10 10 10 (3 filles) 10 1110

Chandelle intérieure Oui Oui Oui Oui OuiOui

But double inversé Oui Oui (3e prise échap.) Non Non Non

Casque avec minimum 1 oreille Suggéré Oui Non
Fortement 

recommandé
OuiFacultatif

Masque pour lanceur Facultatif Facultatif Facultatif Facultatif Facultatif

Orthodoxe Fastpitch Formule 3 lancers Orthodoxe

Ligne de non retour /retrait marbre Oui Non Oui Oui

40'

Distance des buts 65' 60' 60' 60'

Plaque du lanceur 40' 43'

Baton -
Règles Softball 

Québec
- -

C P

40'

P P

Oui

38'

60'

-

- Non
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Filet Boite

1986 198

2019 201

7155 715

nonBière
Tolérée sur le banc, pas sur le terrain sauf le 

coach dans la boite

Circuit

Frappeuse féminine

P

oui

1ere fausse balle à 3 

lancers : retrait

Résumé Ligues adultes Saison 2018
LBMM Masculin

non

-

oui

N/A

3

1ere fausse balle à 2 

lancers : retrait

2

Fausse balle

Balle au lanceur

X lancers au joueur

Conférences défensives

Course sur 3e prise échappée

Filet de lanceur oui

Qui atteint le lanceur : retrait,

Qui atteint le filet : deadball

3 et les suivants sont des simples ( tous les 

coureurs avancent de 1 but)

Coureur blessé oui au premier

Remplaçant du coureur blessé 

(restrictions)
non

2 remplacement par partie seulement 

Remplacement du receveur apres 2 retrais non non a leur choix

Hit by pitch non non oui

Pied à l'intérieur de la boite pour 

signaux
non non -

Manches par lanceur Illimitée

Bench frappe oui

illimité par ton propre lanceur

  OUI   possibilité de remplacer un joueur qui 

quitte par un subtitut bien identifié au début du 

match

Différentiel non non non

Vol de marbre main

Aucun vol/bunt après 8 points

Non

Vol de but main

Buts sur balle non oui

Amorti non non

Non

Nombre de manches 9 6 5

Partie officielle 31/2 ou 4

Nombre de manches fermées 8 5 7

Maximum de points/manche 4 4 5

Délai d'arrivée des joueurs 5 min 5 min 15 min

Aucune manche ne commence 

après
À finir À finir 01:50

Minimum de joueurs (en cas de 

blessure)
7(6) 7(6)

Joueurs en défensive 10 10

Chandelle intérieure oui oui oui

Casque avec minimum 1 oreille Facultatif Facultatif obligatoire

Masque pour lanceur Facultatif Facultatif facultatif

Baton USSSA USSSA -

But double inversé non non non

Dans la LBMM féminin

Ligne de non retour /retrait marbre oui oui non

Parc Dalbé-ViauDistance des buts 65 70 60

Plaque du lanceur Derrière le filet Derrière le filet Parc Grove-Hille

Formule 3 lancers Formule 2 lancers Orthodoxe

LBMM Féminin Marcel

LBMM

Lac-St-Louis

Va terminer plus tard au besoin

P P

9 joueurs, les champs 

ne peuvent rentrer 

dans le sable

N/A

N/A

N/A

L'arbitre doit installer le filet protecteur et les 

buts avant la partie et les ranger après la partie.

L'arbitre doit marquer les points sur le pad fourni 

dans la boite et prendre une photo à la fin de la 

partie de la feuille et des line-up. L'envoyer au 

514-799-6422.

Prendre deux balles neuves dans la boite au 

début de la partie. Remettre une balla à chaque 

équipe à la fin.

Dans la LBMM

L'alcool est tolérée si les joueurs ne deviennent pas 

désagréables ou agressifs. Si l'arbitre juge qu'un joueur 

n'est plus dans un état de jouer, il peut être expulsé.

code des cadenas

Parc Carignan
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